ZX-80 ROM 4 e 8 K Basic 


ATTREZZIAMO LO ZX-80 DI DUE ROM PER DISPORRE DI DUE BASIC: 
UNO RAPIDO MA LIMITATO ED UNO LENTO MA POTENTE. 


M olti hanno scritto chieden¬ 
do come Fare a selezionare 
alternativamente fa vecchia e la 
nuova ROM al tocco di un in ter* 
ruttore: ebbene, ecco fimilmen* 
te svelato il mistero. 

Le due ROM sono fra loro 
compatibili pin lo pin ma nella 
vecchia ROM un pin corrispon¬ 
de ad un noi chip sclect mentre 
nella nuova ROM equivale ad 
un indirizzo. Entrambe hanno al 
pin 20 il chip select: questo pin 
ha la Funzione di attivare la 
ROM quando è alio, quindi a- 
bilitando o meno il piedino po¬ 
tremo selezionare una delle due 
ROM, 

Qualche lettore ha suggerito 
di utilizzare gli otto K di indiriz¬ 
zi che si liberavano con la mo¬ 


di Fica presentata sul libro ZX80 
Computer; dobbiamo però far 
notare che lo Z80 funziona con 
un sistema operativo che si di¬ 
chiara compreso fra la locazione 
0 e la 4096 o 8192, cioè duran¬ 
te il funzionamento le varie ruu- 
tines del Basic sono chiamate 
dal sistema operativo in queste 
locazioni, In pratica le due ROM 
devono coesistere, inevitabilmen¬ 
te connesse in parallelo, eccet¬ 
to che per i piedini di alimenta¬ 
zione (+Vcc) pin 24 e per il 
chip sefect (pin 20), 

Anche il piedino dell'alimen¬ 
tazione deve essere collegato o 
meno al positivo per evitare un 
eccessivo assorbimento di cor¬ 
rente. La selezione fra le due 
ROM potrà essere operata tra¬ 


mite un doppio deviatore, co¬ 
me da schema, 

Ora che la parte pratica è sta¬ 
ta chiarita, mettiamo a fuoco al¬ 
cuni particolari di software: que¬ 
sta modifica non permette di 
convertire istantaneamente (a- 
zionando Tintemittore) un pro¬ 
gramma in memoria da 4 a 8 K 
Basic 0 viceversa, in quanto lo 
scambio di ROM a Sinclair ac¬ 
ceso provoca irrimediabilmente 
un blocco del sistema, con buone 
possibilità di danneggiare la 
scheda. E* quindi necessario se¬ 
lezionare il tipo di Basic che vo¬ 
gliamo impiegare prima di ac¬ 
cendere la macchina. Allo stes¬ 
so modo non è possibile carica¬ 
re un programma salvalo con la 
vecchia ROM quando la nuova 



DODI 

AQ-A12 


CS pin 20 (8K ROM} 
CS (circuito} 

CS pinZO ( 4K ROM I 



Vcc pin 24 I8K ROM \ 
Vcc (circuito) 

Vcc pin 24 (4K ROM] 



/Vr la modi fica ftccorrono uno zoccolino, 
un doppia deviatore e pochi minuti dì lavarti. 
Nei disegni. i collegamenti necessari, 
tf pin 24 è opposto ut pin t 


Im ROM itti &K viene fornita in unione ulta nuova 
tastiera con l'indicazione delle funzioni aggiuntive 
che essa rende possibili. 

-1 destra il punto di intervento per la modi futi 
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UN PROGRAMMA ASTRONOMICO 
CON LA NUOVA ROM 
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Questo semplice programma dà solo una piccola di mostra/ione delle ca¬ 
pacità grafiche della nuova ROM, plortando la Famosa costellazione del 
Carro: come era IDOmila anni fa, come è ora e come sarà ira altri 100 
mila anni. Tutto sta comodamente su un solo K di RAM: le cose sono 
abbastanza semplici, quindi non ci sì dilunga in spiegazioni. Naturai- 
mente il programma qui presentalo offre spunti dì ricerca per altri lavori 
magari di complessità maggiore. Si pensi alla catalogazione delle costei* 
lazioni* alla ricerca della posizione di particolari oggetti.,, e cosi via, 
C'c qualche esperto tra i lettori che vuole suggerire particolari program* 
tni già provati in proprio e che si vogliono divulgare Ira gli appassio¬ 
nati? Inviateceli e li pubblicheremo. 


ROM è attiva, e viceversa. Il 
vantaggio offerto dalla modifi¬ 
ca è quello di avere a disposizio¬ 
ne due Basic, una più veloce e 
l'altro più esteso, al semplice 
tocco di un deviatore, senza do¬ 
ver smontare tutto con il rischio 
di rovinare qualche piedino. 

Il Basic da 4K è effettivamen¬ 
te più veloce ed occupa meno 
RAM per le variabili del siste¬ 
ma; può quindi essere impiega¬ 
to per la gestione di piccole 
quantità di dati. Il Basic da 8K 
è invece apprezzabilmente più 
lento causa la maggiore comples¬ 
sità del sistema operativo e deh 
l'interprete; offre però molte 
funzioni essenziali alla stesura 
di programmi matematicamente 
complessi. 
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PLOT 7,26 

30 

PLOT 24,27 
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FLOi 29,25 
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PLOT 36,23 

60 

PLOT 33,12 

70 

PLOT 49,13 
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200 

CLS 
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CARRO AI NOSTRI Gl 


CARRO FRA 180.000 


296 PAUSE300 
300 CLS 
310 GOTO 10 


/ istuiu dei programma da caricare sullo ZX-SO 
dotato della ROM da 8K. 

ì impegno di memoria è tn questo caso inferiore ad IK* 
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